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Projenin Adi

GECMISTEN GELECEGE BAHCEMDE
OYNUYORUM

Amacg ve Hedefler

Cocuklarin psiko-motor gelisimlerini
desteklemek

JInternet ve bilgisayar bagimlisi olan yeni nesil
cocuklar1  aktif Ogrenme ortami olan
disariya/bahceye yonlendirmek

Ogrencilerde toplumda gériilmesi istenen
olumlu davranislari kazanmalarini saglamak

.Ogrencilerin  sorumluluk  kazanmalarini
saglamak
Eglenirken 6grenmeyi tesvik etmek

Cocuklarin  enerjilerini olumlu anlamda

disariya ¢ikarmalarini saglamak

Okul bahgesini bir beton y1gin1 halden ve
goriintiistinden uzaklastirip egitim ortami

| haline déntistiirmek

. Ogrencilerin grup ¢alismalari ile arkadaslik '

iliskilerini gliclendirmek

Uygulama Siiresi

1Yil

Proje Sahibi

Hatice UNAL, Haci Tahsin IRMAK ilkokulu

Proje Sorumlulari

Sibel KIRANER,Fuat TURA,

' Proje Uygulayicilari

Proje sorumlusu o6gretmenler ve ders
Ogretmenleri

| Hedef Kitle

| Haci Tahsin IRMAK ilkokulu 6grencileri

' Projenin Gerekgesi ve Ortaya Cikis Nedeni

. Okul gliniimzin yarnisinin gectigi egitim

| yuvasidir. Okul kurallari, okuldaki yasamimizin

| kolaylasmasini saglar.

Yaparak yasayarak 6grenmenin ¢ocuklar
tizerindeki olumlu etkisini desteklemek

Okul bahgesini canl ,aktif ,6grenilebilir ve
eglenebilinir bir yer kilmak

Okulda daha temiz ve saglikli bir ortamda, daha
iyi 6grenmek icin, basarli bir insan olmak icin,

| saglikli bir birey olmak icin ve ileride kendimiz

gibi cocuklar yetistirebilmek icin okul kurallarina
uymaliyiz.




Okul bahgesinin ;

1) Cocuklarin fiziksel ve psiko-motor
gelisimlerine destek olmamasi

2 )Cocuklarin yaraticilik faaliyetlerini
destekleyici nitelikte olmamasi

3) Egitim ortami olarak kullanilabilecek
yeterlilikte olmamasi

4) Bir beton y1gin1 halde olmasi durumu

Beni bu projeye baslamaya itti. Okul bahcesine
cikip gozlem yaptigimda ,Cocuklar okul |
bahgesinde eglenmiyorlardi, sadece bir o yana |
bir bu yana seklinde kosup duruyorlardi.
Enerjilerini olumlu anlamda kullanip
eglenerek 6grenme ve 6grenmenin her yerde
her sekilde oldugunun farkina
varabilmeleri.Okul bahcesi bos bir alan
halinden ¢ikip, 6grenme ortamina doéniisti,
hem de ¢ok genis bir 6§renme ortamina.

Uygulama Adimlari

2017-2018 egitim 6gretim yilinda hayata
gecirilmis olan projenin kurul tarafindan
degerlendirilerek eksiklerinin giderilmesi.

. Okul bahgesinde oyun alanlari ile ilgili sinif
rehber 6gretmenleri tarafindan &grencilere |
bilgi verilmesi '

.Okul  bahcgesinde imkanlar  dahilinde
olusturulacak oyun alanlari ile ilgili sinif
rehber 6gretmenleri ile birlikte toplantilarin
yapilip kararlar alinmasi.

internet ve bilgisayar oyunlari
bagimhhgindan uzak geleneksel ¢ocuk
oyunlari hakkinda bilgi toplamak. ;
Ogrencilerin  gurupla  birlikte  hareket |
etmesini saglayip bencillikten bireysellikten
uzaklasmasi.

Oyun oynama kiiltiirii ,Ogrencilerin oyunlar
kurallarina  uygun sekilde oynamasini
saglamak.

Sinif rehber 6gretmenleri ile beraber okul
bahcesine hangi oyunlar cizilecek




| olarak géstermeleri.

siralanmasi

kararlastiriimasi.

Sinif rehber &6gretmenleri ile birlikte
belirlenen oyunlarin  6grencilerin  psiko- |
motor ve zihinsel gelisimini etkileyecek |
oyunlarin belirlenmesi .

Teneffiislerde bahcgeye cikinca Ogrencilerin
arkadaslariyla eglenceli oyun alanlarinda |
oyunlart  kullarina  goére  oynamalarini
saglamak icin  kurallann  sinif  rehber
6gretmenleri basta olmak lizere uygulamali

Konusulan oyunlari maddeler halinde

Belirlenen oyunlarin her sinifa ve okul
panosuna asilmasi
Kurallarin her oyun alani igin gorselleriyle
beraber asiimasi

Beklenen Sonuglar

: sosyal hayatlarinda oynayabilecekleri

Haci Tahsin IRMAK ilkokulu 6grencilerinde

oyunlari kurallarina gére oynamalarini
saglamak.

Oyunu kurallarina uyarak oynamak
arkadaslar arasi hosgori,yardimseverlik
,takim ruhu vb. 6zellikleri kazandirmak.

Ogrencilerin sorumluluk alma aligkanhgi
kazandirabilmek

Ogrencilerin grup calismasi ile birlikte
oyun oynama ve arkadaslik iligkilerini
gelistirebilmek

Proje Ciktilari

Belirlenen oyunlarin okul bahgesine uygun
alanlara gizilmesi.
Ogrencilerin internet ,bilgisayar sanal
ortamlardaki oyunlardan uzak,yaparak
yasayarak enerjilerinin atarak ,arkadaslar

' sosyalleserek gecirilen verimli zaman.

Proje fotograflar

Gurupla oyun oynamayi 6grenmeleri.







